


KORKL@P

Hensikt
| denne leken utfordrer barna sin finmotorikk.

Utstyr
Hoppetau eller annet som er «veggene» i lgypen
Korker

Forklaring
Lag en bane til korkene ved a legge mange hoppetau etter
hverandre i to parallelle Igp. Banen er mellom disse
hoppetauene.
Barna far na hver sin kork som de skal forflytte gjennom banen.
Det kan enten veere fritt for alle barna a prgve 8 komme seg
igjennom banen, eller to og to barn kan konkurrere.
En kan velge om alle skal fa prgve a knipse korken gjennom
lgypa samtidig eller om en skal ta tur, der hvert barn far et knips
for det er nestemann a knipse pa sin kork.

Tips
* Bruk gjerne korker i ulike farger eller skriv bokstavene til barna pa
korkene slik at det blir lettere for barna a ha kontroll pa sin kork.

Variasjon
* Enkan legge til en regel om at hvis en treffer et annet barn sin
kork, ma en tilbake til der en knipset fra.




