


STEIN — SAKS - PAPIR

Hensikt

| leiken Stein — saks — papir blir barna utfordra pa a halde fleire
oppgaver i fokus samstundes ved at dei bade skal ta andre barn, samt
unnga a bli tatt av andre barn. Dei ma nytte arbeidsminne for a hugse
kva for barn dei skal fange, samt kva for barn dei skal unnga a bli tatt
av.

Utstyr
Merker som viser stein, saks eller papir

Forklaring
1. Kvar barn far eit kort som visar kva dei er: stein, saks eller papir.
2. Pasignal skal barna prgve a ta barn, samt unnga a bli tatt sjglve:
Barna som er stein, skal ta barna som er saks.
Barna som er saks, skal ta barna som er papir.
Barna som er papir, skal ta barna som er stein.
Nar eit barn blir tatt, set det seg ned pa huk.
Eit barn kan bli fritt igjen, om eit barn med same merke hoppar
over det.

Tips

* Vis gjerne leiken fyrst, ved at tre barn leikar.

* Deifyrste rundane kan ein gjerne leike leiken gaande, og
begynne a springe nar alle barna har forstatt leiken.

Variasjon

* Ein kan leggje til friomrader om ein ynskjer, t.d. nokre rockeringer
eller anna, der barna far moglegheit til a ta ein liten pause. Set
gjerne ein grense for kor lenge dei kan vere i friomradet, t.d. til
dei har telt til 20.




